
Réponses au Quizz 
 
 
1.b) Le Berserker possède deux cases de cortex. La « troisième » est noircie d’office. 
 
2.b) Le Séraphin est un grand socle et bénéficie de la règle Attaquant Surélevé. Il peut tracer des LDV 
à travers les socles de taille égale ou inférieure, et peut ainsi cibler Stryker, qui bénéficie tout de même 
de l'écrantage du Cuirassé. 
 
3.c) Ses warjacks deviennent inertes. Les figurines restent sur la table et peuvent être réactivées. 
 
4.c) Kreoss n’est pas Éclaireur, il ne peut donc pas charger à travers les obstacles. On peut toujours 
avancer et courir à travers les obstacles linéaires sans pénalité. 
 
5.c) Impossible de choisir ses cibles ! 
 
6.c) L’Argus a une Gueule (Jaw), il peut donc faire des Prises d’Arme et de Tête. Il n'y a aucun malus 
pour ces prises spéciales, quelle que soit la taille du socle. 
 
7.d) PUI 2, P+F 12. 
 
8.b) 4 PV, soit un de plus qu’un warjack lourd Cygnar ordinaire. 
 
9.b) 15 pouces : 6 grâce à Bourrasque, plus une charge à 9 pouces. Bourrasque ne peut être lancé 
qu'une seule fois (21 pouces) et on ne peut pas lancer de sort et courir (18 pouces). 
 
10.d) L’arme à distance du Carnivéen est à effet de souffle, elle ignore donc les couverts et 
l’écrantage. Contre une attaque à distance ordinaire, le Druide aurait un bonus de +8 (+2 pour la forêt, 
+2 pour Camouflage grâce à la forêt, +2 pour l’écrantage et +2 parce que le Veilleur est en forme de 
pierre). 
 
11.c) Severius, depuis Legends. 
 
12.c) C’est le « Chaman des Landes Noueuses ». 
 
13.d) Aucune, ce sont des francs-tireurs ! 
 
14.c) Ils sont effectivement tous nés au Khador. 
 
15.b) L’Ordre du Mur est composé de Paladins « loyaux bons », dont l'éthique s'accommode mal des 
ordres cruels des dignitaires du Protectorat. 
 
16.d) Allister Caine était sans doute rond comme une barrique ce jour-là. 
 
17.d) Krueger est célèbre pour ses accointances avec le côté obscur du Cercle. 
 
18.a) Ce type de lame est notamment porté par les Chevaliers de l'Épée ou encore le Nomade. 
 
19.c) Daeamortus a été vaincu par Asphyxious et transformé en son arme. Malathrax est le Seigneur 
Liche en charge de l’espionnage et du renseignement. 
 
20.a) Edward, c’est le « E » de E. Dominic Darius. 


